Les86 Jingle Bells

D
Les86 PS Amold design

Download hier de materialen

Filter:

- AAA frame / fotoframe

- Mura’s meister / perspective tiling
- Unlimited2 / simple / blinz

- Van der lee / snowflakes

- Penta.com / dot and cross

1 Open een nieuwe bestand van 900X700pix / resolutie=72 / transparant
2 Zet je voorgrond kleur op cbced4 en het achtergrond kleur op 9ea4b2
3 Trek een linear verloop lijn van boven naar beneden in je werkblad

4 Filter / AAA frame / fotoframe:


https://drive.google.com/file/d/1PWjTquFf01HZQvg7IqUDoebZ-VXV_0Nn/view?usp=sharing
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1:1 Corner Yiews i

5 Laag / nieuw / laag / OK

6 Bestand / plaatsen / xmasbg4 / plaatsen

7 Verschaal het over de gehele werkblad / OK
8 Laag / omzetten in pixels / laag

9 Laag / laag dupliceren / OK

10 Filter / mura’s meister / perspective tiling:

MuRa's Filter Meister - Perspective Tiling 1.1 4

| | Crop BG Colar |

Adobe Phol 3 b

11 CTRL+T / H=15% / Y=647,50pix / OK

12 Lagenpallet: activeer de middelste laag
13 Zet overvlioeimodus op vermenigvuldigen

14 Filter / unlimited2 / simple / blinz:



Navigator [ TR Filters Unlimited 2.0

Fluginz A48 02 A 4w ay Average

Fluginz &8 03 Blintz

Fluginz &8 04 Centre Tile

Fluginz A48 05 Diamonds

Pluging AB 08 Half \wirap

Fluginz A48 07 Horizontal Grain

Fluginz A48 08 Left Right "rap

Fluginz 4B 09 Offzet By 3

Fluginz 48 10 Pizza Slice Miror

Fluginz 4B 16 Quarker cormer

Fluginz &8 21 Top Bottam “Wrap _- .

Pluginz AB 22 Top Left Mirrar : Wik i
Psychosiz Zoorn Out and Flip BN (
Fiandom Filkers [for Actiong] o

RCS Filer Pak 1.0 Blintz

Render

Sabercat

Sapphire Fiters 01
Sapphire Fiters 1a
Sapphire Fiters 1b
Sapphire Fiters 1c

Screeniwiorks
Sciibe
Shapes
Simple )
Database Import... Filter Info... Editor... Randomize Reset

Databaze: ICMET-Filters

Filters: 4364 Apply Cancel Help

15 Filter / verscherpen / onscherp masker, met deze instelling:
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16 Activeer de bovenste laag

17 Open ‘Navidad 15’ / sleep het naar je werkblad

18 CTRL+T / B+H=86% / X=277 en Y=335pix / OK

19 Open ‘Gabry-woman 176-17-‘ / sleep haar naar je werkblad
20 Verwijder de reclame

21 Bewerken / transformatie / horizontaal omdraaien

22 CTRL+T / B+H=87% / X=581 en Y=384,50pix / OK



23 Afbeelding / aanpassingen / niveaus:
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24 Filter / verscherpen / scherper
25 Laag / laagstijl / slagschaduw:
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26 Open ‘snwmnhorn’ / sleep het naar je werkblad

27 CTRL+T / B+H=30% / X=140,50 en Y=565pix / OK
28 Filter / verscherpen / scherper

29 Laag / laagstijl / slagschaduw als stap25

30 Open ‘penguin3’ / sleep het naar je werkblad

31 CTRL+T / B+H=27% / X=283 en Y=579pix / OK



32 Filter / verscherpen / scherper

33 Laag / laagstijl / slagschaduw als stap25

34 Open ‘snwmnjuggle’ / sleep het naar je werkblad
35 CTRL+T / B+H=27% / X=800 en Y=612,50pix / OK
36 Filter / verscherpen / scherper

37 Laag / laagstijl / slagschaduw als stap25

38 Laag / nieuw / laag / OK

39 Filter / van der lee / snowflakes:

Snowflakes v1.02 by VanDerLee b4

j 33% j wiww W anDerlee. com
Settings

Amount A J j 250
Minimumn size 4 j 0
Maximum size j J j 7
Hardness j _|_’| 100
Transparency ¢ || (o
Snow color |Basic - Snow j A
Random seed 1 j 0

Open | Save | Delete| j Cancel aK

40 Zet een watermerk op je creatie

41 Laag / 1llaag maken

42 Afbeelding / canvasgrootte / B+H=2pix / relatief aangevinkt / kleur=zwart
43 Afbeelding / canvasgrootte / B+H=2pix / relatief aangevinkt / kleur=wit
44 Laag / slimme objecten / omzetten in slim object

45 Afbeelding / canvasgrootte / B+H=80pix / relatief aangevinkt

46 Selecteer de transparante rand met je toverstaf

47 Selecteren / selectie omkeren

48 Laag / laagstijl / slagschaduw:



Stijlen

Opties voor overvlosien: standaard

[ schuine kant en relisf
[ Cantour
[ structuur
[ tijn
[ schaduw binnen
[ Gloed binnen
[ satijn
[ Kleurbedskking
[ Verloopbedekking
[ patroanbedekking
[ Gloed buiten

Contour

Ruis:

E m DAnE—aﬁased

—

Tat standzzrdwaarden maken

Laag neemt slagschaduw uit
Standaardwazarden herstzllen

_—ﬂmm"r I QK |
Overvlosimadus: |~.rem.en'.guulcr.gen v | | ] Annuleren
Dekking: e 7= % Nieuwe stil...
Hosk: C\. ). [120 |* [Jeicbak beichting gebruiken SRR
Afstand: 5?" l:llﬂ
T £l
et [
— Kwaliteit

49 Laag / 1llaag maken

50 Selecteren / selectie omkeren

51 Filter / penta.com / dot and cross:

Dot and Cross

amount:

72

crosg distance:

10

cross width:

Cancel

114

52 Filter / verscherpen / scherper

53 CTRL+D

54 Afbeelding / formaat wijzigen / 600pix in de breedte

55 Opslaan als Les86

Succes!




