Les5 Decoration

Download hier de materialen.

Filters:

1 Open een nieuw bestand van 900X600pix / resolutie=72 / transparant
2 Weergave / linialen
3 Zet je voorgrond kleur op elecef en de achtergrond kleur op 212033

4 Bewerken / Vullen met je achtergrond kleur


http://www.4shared.com/rar/3Xt4XOFA/materialen_les005_Decoration.html

shoutin'l...
Bars 57
Gap Width 15
Top Amplitude 43
Bottom Amplitude 47
Top Rhythm 138
Bottom Rhythm 244
Transparency 58
Move On/Off q
Randomize Reset

6 Selecteer de blokken met je toverstaf

7 Druk op delete van je toetsenbord

8 Open 'JHanna_263_background' / selecteren / alles / bewerken / kopieren
9 Terug naar je vorige werkje / bewerken / speciaal plakken / plakken in

10 Laag / slimme objecten / omzetten in slim object

11 Laag / omzetten in pixels / laag

12 Laag / laagstijl / slagschaduw, met deze instelling:



Slagschaduw

Structuur
Overvioeimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: ) 75 %

Hoek: l \ | | 120 © [¥]Globale belichting gebruiken

Afstand: 5 S px
Spreiden: /5 0 %
Grootte: 5 5 228
Kwaliteit
Contour: | 4 '\ [ ] Anti-aliased
Ruis: /5 0 %

[¥] Lzag neemt slagschaduw uit
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

13 Zet de overvloeimodus van deze laag op fel licht en de dekking op 52%
14 Activeer de onderste laag

15 Vullen met je achtergrond kleur

16 Activeer de bovenste laag

17 Open 'sax_lomourl2'/ sleep het naar je werkblad

18 CTRL+T / B+H=59% / X=695,50 en Y=298,50 / OK

19 Open 'Betsie 81-2013'/ sleep het naar je werkblad

20 CTRL+T / B+H=94% / X=430,50 en Y=304,s0 / OK

21 Laag / laagstijl / slagschaduw, met deze instelling:



—— Slagschaduw -

—— Structuur
Overvlosimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: * PR | o %

Hoek: (% )[120 |° [V]Globake beichting gebruiken
) /

Afstand: =7% > |14 px
Spreiden: /5 =il -0 %
Grootte: =75 | 32 px
\
| — Kwaliteit
Contour: é »| []Anti-aliased
Ruis: /N Sl 6 %
Laag neemt slagschaduw uit
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Nu gaan we met die mooie decoratie beginnen

22 Druk op P / kiest voor pen en zet zo de instelling:

-ﬁ- V/ Automatisch +/- ¥/ Randen uitlijnen

23 Klik bij 100pix (boven), laat daarna je muis los / sleep het daarna naar beneden tot
500pix links, zorgt dat de stippellijn recht is / klik 1X, druk dan op enter:



24 Ga naar je lagenpallet en rechtsklik op de vorm / laag omzetten in pixels / verander
de laagnaam in 'Stippellijn’

25 Laag / laagstijl / slagschaduw:

Slagschaduw
Structuur
Overviosimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: © | 100 %
Hoek: ; \b | | 120 © [¥]Globale belichting gebruiken
Afstand: /5 B |2 px
Spreiden: /5 » 10 %
Grootte: /5 sl 2 px
Kwaliteit
Contour: [ ] Anti-aliased
Ruis: / =il .0 %
Laag neemt slagschaduw uit
Tot standzardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

26 Klik op M /ovaal / stijl is 'vaste verhouding':



¥ Ant-alias Sl

27 Trek ergens een cirkel van 44X44pix. De maten kan je tijdens het trekken direct
aflezen:

28 Nieuwe laag
29 Bewerken / vullen met 382441
30 Filter / eye candy5 / glass / zoekt mijn voorinstelling op / OK

31 Laag / laagstijl slagschaduw:

- Slagschaduw
Structuur
Overvioeimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: * 7| 100 %

Hoek: | % "j| 120 |° [V]Globale belichting gebruiken

Afstand: /5 2 px

Spreiden: /5 mCll-g %

Grootte: /N 2 px

Kwaliteit

Contour:

Ruis: /5 "o %

Laag neemt slagschaduw uit
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

32 Bewerken / kopieren
33 Bestand / nieuw / OK

34 Bewerken / plakken



35 Opslaan als 'voorbeeld bol.psd'

36 Terug naar je werkje

37 CTRL+D

38 CTRL+T / X=97,50 en Y=114,50 / OK

39 Nu gaan wij van deze bol, 3 kopieen maken en plaatsen ze ongeveer zo:

40 Lagenpallet: selecteer de lagen van de 4 bollen:



- Laag 15 kopie 3

» Effecten
% Slagschaduw

- Laag 15 kopie 2

% Effecten
% Slagschaduw

- Laag 15 kopie

> Effecten
% Slagschaduw

B s

% Effecten
» Slagschaduw

- stippelijn

» Slagschaduw

- e
B 1o

% Effecten
% Slagschaduw

Laag 7

41 Laag / lagen samenvoegen

42 Trek nu een cirkel van 80X80pix
43 Nieuwe laag

44 Vullen met je voorgrond kleur

45 Schuif het hierheen:



46 Selecteren / bewerken / slinken / 1pix / OK
47 Druk op delete van je toetsenbord

48 Lagenpallet: klik op de laag 'Stippellijn’

49 Druk op delete van je toetsenbord

50 Activeer de bovenste laag weer

51 CTRL+D

52 Filter / verscherpen / scherper

53 Selecteer / alles / bewerken / kopieren / bewerken / speciaal plakken / op lokatie
plakken

54 CTRL+T / B+H=80% / X=97 en Y=214 / OK

Opm: indien je positie iets afwijkt dan die van mij, zet dan de cirkeltjes handmatig in het
midden

55 Filter / verscherpen / scherper

56 Selecteer / alles / bewerken / kopieren / bewerken / speciaal plakken / op lokatie
plakken

57 CTRL+T / B+H=60% / X=98 en Y=213 / OK
58 Filter / verscherpen / scherper

59 Lagenpallet: voeg alle 3 lagen van de cirkels samen en verander de laagnaam in
'Cirkels'.

60 Laag / laagstijl / slagschaduw:



—— Slagschaduw
~—— Structuur
Overvioesimodus: | Vermenigvuldigen v _
Dekking: = | 10 %
,\—\ :
Hoek: | | 120 |° [V]Globale belichting gebruiken
\__/ |
Afstand: /S| 5 px
Spreiden: /5 = |0 %
Grootte: /5 sl 2 |px
—— Kwaliteit
Contour: dv [ ] Anti-aliased
Ruis: ([T | g %
Laag neemt slagschaduw uit
 Tot standsardwaarden maken | | Standsardviaarden herstelen

Zo ziet mijn lagenpallet tot nu eruit:

Normaal Dekking: 100%

Vergr.: B8 o7 b @ Vul: 100% | =

="a)

=1

Cirkels

|-
. Laag 15 kopie 3
- stippellijn
‘l tube BR

3 Effecten
> Slagschaduw

B

ERi Lssgs

(5 Effecten
% Slagschaduw

Laag 7

61 Trek een nieuwe stippellijn vanaf 250pix boven, tot 250pix links
62 Lagenpallet: rechtsklik op de vormlaag / laag omzetten in pixels

63 Laag / laagstijl / slagschaduw:



Slagschaduw

Structuur
Overviceimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: 7| 100 %
Hoek: - \b :| 120 © [¥|Globale belichting gebruiken

Afstand: /5 a2 px

Spreiden: /5 =l -0 %

Grootte: /5§ 2 px
Kwaliteit

Contour: 'v| []Ant-alizsed
Ruis: /S " |0 %
Laag neemt slagschaduw uit
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

64 Open je 'voorbeeld bol' / sleep het naar je werkblad en zet het op zijn plaats, zie
creatie voorbeeld

65 Laag / 1laag maken

66 Afbeelding / canvasgrootte / B+H=2pix / alternatie aangevinkt / voorgrond kleur
67 Afbeelding / canvasgrootte / B+H=70pix / alternatie aangevinkt / achtergrond kleur
68 Zet je naam of watermerk op / verklein het naar 600pix

69 Opslaan als jpg

Succes!



