Les36 Steampunk

Download hier de materialen.

Filters:
- Unlimited2 / mura's seamless / Checks with Gradation

1 Open een nieuw bestand van 900X700pix / resolutie=72pix-inch / transparant
2 Zet de voorgrond kleur op a19999 en de achtergrond kleur op 2a2a2a

3 Trek een radiaal verlooplijn vanuit het midden van je werkblad naar beneden
4 Laag / laag dupliceren

5 Filter / unlimited2 / mura's seamless / Checks with Gradation:


http://www.4shared.com/rar/eWGVv75Xba/Materialen_Les036_Steampunk.html?

Navigowr [EE Tl Filters Unlimited 2.
Lens Flares A Checks with Gradation...
Liquid Silk Filtersut Val. Il Checks...
Liquid Silk Filtersut Convalver...
Mac's Duplicate...
MasterBlaster Edge...
MediaSpark Filters Emboss at Alpha...
Mirror Rave Emboss...
Mock Get 1 Tile...
MuRa's Seamless Hex Pattern...
Neology Mirror Diagonal...
Nirvana Polkadat...
Noise Filters Seamless by Edge Color...
Qliver's Filters Seamless by Mirror...
Omphale Filters 3 Seamless by Mix...
ORMENTE Filters Seamless by Pile... Checks with Gradation...
Paper Backgrounds Shadow...
Paper Textures Sharpen...
Pattemn Generators Shift at &rch... Color R 0
Photo Aging Kit Shift at Random... Color G 0
Pixelate Shift at Slant... Color B 0
Plugins 4B 01 Shift at Wave... Effect 255
Plugins 4B 02 Shift at Zigzag... Ratio 128
Plugins 4B 03 Shift... % Number 3
Plugins 4B 04 Soften Alpha... Y Number 2
Plugins 4B 05 ¥ Soften... v Gradation 255
Database Import... Filter Info... Editor... Randomize Reset
Database: ICNET-Filters
Filters: 3893 Apply Cancel Help
6 CTRL+T / B+H=85% / OK
7 Laag / laagstijl / lijn, met deze instelling:
Laagstijl

Stijlen Lij;tmctuur ‘7 gK;‘
Opties voor overviosien: standaard Grootte: (§ = | px Annuleren
[[] Schuine kant en religf Positie: | Buten v Nieuwe stij...

|

L] Contour Overvlosimodus: | Normaa! v Voorvertoning

[ Structuur

Dekking: = | 100 %

[] Schaduw binnen Vultype: | Kleur v -
[[] Glo=d binnen
== 585757
[[] Kleurbedekking
[ Verkoopbedekking
[[] patroonbedekking
[] Gload buiten
[] Slagschaduw Tot daard den maken daard den herstellen

8 Open 'slrol' / sleep het naar je werkblad

9 CTRL+T / B+H=69% / X=308,50 en Y=562,50pix / OK
10 Open 'slro2' / sleep het naar je werkblad

11 CTRL+T / B+H=69% / X=673 en Y=500,50pix / OK

12 Laag / verenigen omlaag laag



13 Zet de dekking van deze laag op 42%

14 Laag / laag dupliceren / OK

15 CTRL+T / hoek=90 graden / X=22 en Y=333pix / OK
16 Laag / verenigen omlaag laag

17 Open ' slr14 ' / sleep het naar je werkblad

18 CTRL+T / B+H=82% / X=452,50 en Y=419pix / OK

19 Verander de laagnaam in 'tandwiell' en zet de dekking van deze laag op 46%
20 Open ' slg8' / sleep het naar je werkblad

21 CTRL+T / B+H=77% / X=636,50 en Y=287,50pix / OK
22 Verander de laagnaam in 'tandwiel2'

23 Open 'steampunk' / sleep het naar je werkblad

24 CTRL+T / B+H=70% / X=441 en Y=356,50pix / OK

25 Filter / verscherpen / verscherpen

26 Laag / laagstijl / slagschaduw:

Slagschaduw
Structuur
Overvloeimodus: | Vermenigvuldigen v -
Dekking: = 7 |9

Hoek: [ % .‘| 120 © [¥|Globale belichting gebruiken

Afstand: /5 0 px
Spreiden: /% 0 %
Grootte: =75 20 px
Kwaliteit
Contour: | v v\ [ ] Anti-aliased
Ruts: /5 0 %
Laag neemt slagschaduw uit
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

27 Open ' sl21' / sleep het naar je werkblad

28 CTRL+T / B+H=46% / X=688,50 en Y=148,50pix / OK
29 Filter / verscherpen / verscherpen

30 Laag / laagstijl / slagschaduw, als voorheen

31 Open ' sl20' / sleep het naar je werkblad

32 CTRL+T / B+H=80% / X=30 en Y=17pix / OK



33 Laag / laagstijl / slagschaduw, als voorheen
34 Lagenpallet: selecteer de 3 onderste lagen
35 Laag / lagen samenvoegen

36 Afbeelding / verkleinen / OK:

Verkleinen

Gebaseerd op

() Transparante pixels

Annuleren

(® Kleur van pixel linksboven
(") Kleur van pixel rechtsonder

Weaknippen

Boven Links
Onder Rechts

37 Afbeelding / canvas grootte / B+H=2pix / relatief aangevinkt / OK
38 Zoom je werkje / vul de transparante rand met je voorgrond kleur
39 Afbeelding / canvas grootte / B+H=6pix / relatief aangevinkt / OK
40 Vul de transparante rand met je achtergrond kleur

41 Afbeelding / afbeeldings grootte / 600pix

42 Lagenpallet / activeer de bovenste laag

43 Zet je naam of watermerk op

44 Laag / 1laag maken

45 Bestand / opslaan als 'anim1.jpg'

46 Bewerken / stap terug

47 Activeer laag 'tandwiell’

48 CTRL+T / hoek=90 graden / OK

49 Activeer laag 'tandwiel2'

50 CTRL+T / hoek=-90 graden / OK

51 Laag / 1llaag maken

52 Bestand / opslaan als 'anim2.jpg’

53 Bewerken / stap terug

54 Laag 'tandwiel2' is nog steeds actief

55 CTRL+T / hoek=-90 graden / OK



56 Activeer laag 'tandwiell’

57 CTRL+T / hoek=90 graden / OK

58 Laag / 1llaag maken

59 Bestand / opslaan als 'anim3.jpg’
60 Bewerken / stap terug

61 Laag 'tandwiell' is nog steeds actief
62 CTRL+T / hoek=90 graden / OK

63 Activeer laag 'tandwiel2'

64 CTRL+T / hoek=-90 graden / OK

65 Laag / 1laag maken

66 Bestand / opslaan als 'anim4.jpg’
67 Sluit PS en open AS

68 Bestand / wizard amimatie

69 Haal de 4 jpg bestanden binnen

70 CTRL+A

71 Animatie / eigenschappen voor frame=20
72 Opslaan als gif

Succes!



